ВВОД ДАННЫХ ДЛЯ ШИТЬЯ
Создание данных
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Примечание
Убедитесь в том, что устройство для вышивания не установлено.
1. Нажмите клавишу “Character Decorative Stitch”. На дисплее появится экран, изображенный на рисунке слева
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2.  Нажмите клавишу

1. Клавиша «Создание строчки»
1. Изображение созданной строчки
2. Значение координат по осям х и y точки
3. Значение определенной точки относительно общего числа точек в созданной строчке.

4. Клавиша для перемещения курсора точки (см. стр. 7-6).

5. Клавиша для выбора количества стежков, прошиваемых между двумя точками (1 или 3)

6. Клавиша удаления последней введенной точки.

7. Клавиша для добавления точки, отмеченной курсором .

8. Клавиша для завершения создания строчки и отображения полученной строчки на дисплее (см. стр. 7-4)

9. Клавиши перемещения.
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3. Выберите  количество стежков, прошиваемых между двумя точками. Для выбора одного стежка между точками, нажмите
 Для выбора трех стежком – нажмите  клавишу           так, чтобы высветилась нужная часть клавиши.
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4.  Пользуясь стрелками              , по необходимости 

переместите курсор          точки, отмеченной на миллиметровой бумаге (см. шаг 2 на стр. 7-1).

 5. Нажми “SET”, чтобы добавить точку, обозначаемую  
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6. Повторите шаги с 3-го по 5-ый для всех точек, отмеченных Вами на бумаге так, чтобы на дисплее появился законченный рисунок, фрагменты которого соединены линией.

Примечание

Если при вводе точек Вы ошиблись, нажмите клавишу “ERASE”, чтобы удалить последнюю введенную точку .

7. После того, как ввод данных для строчки закончен, нажмите клавишу “SEWING”.
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На дисплее появится изображение готовой строчки.
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В зависимости от того, нужно ли Вам прошить строчку в повторяющемся режиме и только один раз,

      нажимайте клавишу             так, чтобы высвечивалась         нужная часть строчки.
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Для того, чтобы вернуть к экрану, в котором возможно редактировать строчку, нажмите 
· Если строчка будет шиться в повторяющемся режиме, убедитесь, что фрагменты соединены линиями, что позволит машине прошить строчку, не останавливаясь.
1. Соединяющие линии
Примечание

Если введенные строчки расположены слишком близко друг к другу, это может отразиться на качестве строчки. Отредактируйте строчку, оставляя большее пространство между точками.
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Редактирование данных
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1. Нажмите клавишу
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1. Клавиша для перемещения точки, обозначенной         , на одну точку назад.
На дисплее высветится экран для редактирования строчки
•
2. Клавиша для перемещения точки, обозначенной          , в начальную точку

3. Клавиша для перемещения точки, обозначенной        ,  на одну точку  вперед
4. Клавиша для перемещения точки, обозначенной          , в конечную точку
5. Клавиша для перемещения части строчки или строчки целиком (см. стр. 7-9)

6. Клавиша для вставки точки (см. стр. 7-9)

7. Клавиша для удаления выбранной точки

2. Сделайте необходимые изменения строчки
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Перемещение точки
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1. Пользуясь клавишами          и             ,чтобы  переместить курсор         в нужную точку.
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2. Пользуясь клавишами             , переместите точку в нужном направлении 
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3. После завершения редактирования строчки,  нажмите клавишу                           так, чтобы она высветилась 
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     как

4. Нажмите клавишу “”SEWING” , для того, чтобы вернуться к главному меню (см. стр. 4-9 с инструкциями по шитью)
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1. Пользуясь клавишами          и            ,чтобы  переместить курсор         в нужную точку.
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Перемещение рисунка или его части
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3. Пользуясь стрелками            и               , переместите выделенный фрагмент
    в нужном направлении

2. Нажмите клавишу          . Выбранная точка и прилегающие к ней точки выделятся на дисплее, обозная=чая область для перемещения.
4. Нажмите клавишу “SET”. Выделенный фрагмент перемещен.
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5. После завершения редактирования строчки,  нажмите клавишу                           так, чтобы она высветилась 

     как

6. Нажмите клавишу “”SEWING” , для того, чтобы вернуться к главному меню (см. стр. 4-9 с инструкциями по шитью)

· Вставка новых точек
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1. Клавишами                        и           передвиньте курсор в начало 

линии, к которой Вы хотите добавить строчку.
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2.  Нажмите «insert». Точка вставлена, курсор находится на точке.
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3. Пользуясь клавишами             , переместите точку в нужном направлении 

4. После завершения редактирования строчки,  нажмите клавишу                           так, чтобы она высветилась 

     как

5. Нажмите клавишу “”SEWING” , для того, чтобы вернуться к главному меню (см. стр. 4-9 с инструкциями по шитью)
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ФУНКЦИЯ ПАМЯТИ
Сохранение созданной строчки
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Вы можете сохранить до 15 созданных строчек в памяти машины.
Нажмите клавишу              . Сохранение строчки занимает около 10 секунд. После того как строчка будет сохранена, изображение на дисплее вернется к предыдущему экрану.
Для получения информации о вызове сохраненной строчки из памяти просмотрите следующие разделы.

ВНИМАНИЕ
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Не отключайте питание машины  во время процесса сохранения строчки, так как Вы можете удалить сохраняемую строчку из памяти.
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Для получения информации о методах сохранения строчки если память машины переполнена, см. стр. 4-27.
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