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Глава 1 Общее описание

1-1 Подготовка к работе

Благодарим Вас за использование компьютеризированной системы управления компании „DAHAO“. Внимательно прочтите настоящую инструкцию по эксплуатации, чтобы правильно и эффективно работать на вышивальной машине. Сохраняйте инструкцию в надежном месте для дальнейших справок.

1.
Техника безопасности

Для того, чтобы избежать возгорания, электрического удара и других повреждений, соблюдайте следующие правила:

	! предупреждение
	Характеристики системы электропитания машины указаны на табличке, если входное напряжение на 10% превышает указанное значение, необходимо установить стабилизатор напряжения.

	! предупреждение
	Электропровода должны быть закреплены и надежно защищены.

	! предупреждение
	Машину необходимо заземлить зажимом заземления, иначе Вас может ударить током.

	! предупреждение
	Не специалисты не допускаются к ремонту монтажной платы.

	! предупреждение
	Не открывайте сетевой блок при включенном электропитании.

	! предупреждение
	При необходимости открывайте дверцу сетевого блока, предварительно отключив питание. Подождите чуть больше 1 минуты, чтобы разрядился конденсатор, прежде чем прикасаться к сетевому блоку.

	   опасность
	Не прикасайтесь к движущимся частям машины в процессе вышивания.

	   опасность
	Не запускайте машину при снятых защитных приспособлениях движущихся частей.

	   опасность
	Не подвергайте машину воздействию влажности, ядовитых газов, воды и пыли.

	   опасность
	Не нарушайте изоляцию схемы цепи.

	! предупреждение
	Не используйте схемные компоненты, изготовленные за пределами Вашей страны.

	! предупреждение
	При замене предохранители должны соответствовать спецификации.


2.
Общие замечания

	! предупреждение
	Сетевой выключатели имеет токовую защиту. Если переключатель токовой защиты выключается, его можно включить не менее чем через 3 минуты.

	! предупреждение
	Если лампа дисковода для дискет включена, не вынимайте дискету.

	! предупреждение
	Используйте дискеты только хорошего качества.

	! предупреждение
	Во избежании потери данных, держите дискеты вдали от магнитных материалов, таких как магнит, телевизор и т.п.

	! предупреждение
	Машина должна устанавливаться в сухом, чистом вентилируемом помещении.

	! предупреждение
	Сохраняйте инструкцию для дальнейшего использования.

	! предупреждение
	Не вносите изменения в конструкцию машины по своему усмотрению.


1-2 Основные характеристики

1.
Регулировка скорости

Скорость главного вала меняется вручную или автоматически вместе с изменением длины стежка в процессе вышивания.

2.
Точность настройки

Максимальная точность настройки составляет 0,1 мм.

3.
Обрезка

Машина обрезает нить при нажатии соответствующей клавиши на клавиатуре вручную или автоматически при изменении цвета нити или по окончании вышивания.

4.
Распознавание обрыва нити

При выполнении вышивки машина автоматически останавливается, и загорается красная метка при обрыве нити, или если нить закончилась.

5.
Диапазон длины стежка

Диапазон изменения длины стежка 0,1 – 12,7 мм.

6.
Функция замены цвета

При выполнении стежка с изменением цвета, машина позволяет изменить цвет вручную или автоматически в соответствии с заданной программой.

1-3
Основные функции

1.
Английский или китайский язык на дисплее
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На интерфейсном устройстве отображаются цифры и буквы, можно выбрать язык: английский или китайский, на котором будут отображаться надписи на дисплее. Графические значки также показывают клавиши клавиатуры. Этот способ позволяет быстро менять язык.

2.
Емкость запоминающего устройства

В памяти машины можно сохранить 500 000 стежков, которые будут выполняться по команде пользователя.

3.
Максимальны номер рисунка

максимальное количество составляет 99 рисунков.

4.
Ввод рисунка с дискеты

Компьютер может считывать различные варианты рисунков с дисковода гибкого диска, таких как TAJIMA DSB, TAJIMA DST, BARUNDAN FDR, BARUNDAN FDRIII, BARUNDAN HD, ZSK.

5.
Вывод рисунков на дискету

Рисунок, сохраненный в компьютере может быть сохранен на диске в формате DSB.

6.
Повторная вышивка

Машина может повысить эффективность работы путем повторения вышивки. Она может вышивать в режиме обычного повтора, или в режиме частичного повтора. Компьютер сначала компилирует рисунок из шаблонов для вышивки, а затем машина выполняет вышивку, компилированный рисунок, составленный из стандартных рисунков.

7.
Циклическая вышивка

При использовании машины эффективность работы можно увеличить, благодаря заданию режима циклической вышивки, при выполнении которой машина автоматически запускает снова тот же рисунок, по окончании выполнения предыдущего цикла.

8.
Комбинированные шаблоны

Новый рисунок может быть создан путем комбинирования стандартных рисунков с различным соотношением плотности, углов, направлений и расстояний, такой рисунок называется комбинированным и получает расширение PAR. Он может быть выполнен в любой момент времени.

9.
Компилированные (составные) шаблоны

А.
Компилирование шаблонов

После выбора обычного рисунка и задания параметров (таких как: коэффициент, вращение, угол, направление рисунка, повтор) компьютер компилирует на основе шаблона новый стандартный шаблон.

В.
Компилирование комбинированных шаблонов

На основе комбинированного шаблона можно составить новый стандартный шаблон.
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10.
Ввод стандартного шаблона

Стандартный шаблон можно редактировать стежок за стежком (или несколько последовательно выполняемых стежков) на полном экране.

11.
Вышивка заплатками

Эта функция устанавливает код заплатки после установки кода цвета и кода останова, и если машина выполняет код заплатки, она останавливается и выдвигает рамку для выполнения вышивки заплатками. После приклеивания заплатки пользователь вытягивает рабочий стержень, чтобы рамка переместилась назад и продолжает выполнять вышивку.

12.
Регулировка паузы

Для различных машин эта функция позволяет корректно выполнять останов машины, то есть в момент останова главный вал останавливается на 100 градусе.

Глава 2
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2-1
Панель оперативного управления

Модель BECS-08 оснащается двумя типами панелей оперативного управления, однако способы обслуживания этих панелей аналогичны.

2-1-1 Панель оперативного управления № 1

	Needle
	Игла

	Color
	Цвет

	Free MEM:
	Свободная память

	SPEED
	Скорость

	Embroidery controller
	Устройство управления вышивкой


2-1-2
Панель оперативного управления № 2
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2-2
Рабочая планка и кнопка поворота вала

1.
Рабочая планка (планка для вышивания под столом)

Режим останова:
потяните планку вправо, чтобы начать выполнение вышивки (включая холостой ход на высокой и малой скорости) и переместите планку влево, чтобы вернуться в исходное положение (включая холостой ход на высокой и малой скорости)

Режим работы:
переместите планку вправо, чтобы закончить вышивку на малой скорости и перейти к нормальной скорости, переместите планку влево, чтобы остановить вышивку.

2.
Кнопка поворота вала (над корпусом рабочей планку справа под столом)

Кнопка нажимается для того, чтобы повернуть главный вал на один цикл и остановить на 100 градусах.

2-3
Переключатель штопки

Этот переключатель на всех моделях расположен на голове машины. Если переключатель в верхнем положении, голова занимает положения для нормального режима вышивания, если он в среднем положении – голова занимает положение для режима штопки, а если переключатель в нижнем положении – голова находится в режиме останова.

Глава 3
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3-1
Краткая информация

3-1-1
Режимы работы системы

Компьютеризированная вышивальная машина имеет три режима работы:

1.
Режим подготовки

Возможности: машина останавливается и значок        мигает.

2.
Режим подтверждения:

Возможности: машина останавливается и появляется значок        .

3.
Режим вышивания
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Возможности: машина работает, а значок          отображает перемещение иглы.

Как переключать выше указанные режимы работы?

1.
В режиме подготовки после выбора заданного шаблона и установки параметров сначала нажмите клавишу          , а затем клавишу               (ввод), теперь машина перешла в режим подготовки к вышиванию. В завершении переместите планку для вышивания вправо, чтобы выполнить вышивку, то есть переведите машину в режим выполнения вышивки.

2.
В режиме выполнения вышивки переместите планку влево, чтобы остановить машину, теперь машина в режиме подтверждения, сначала нажмите клавишу      , а затем клавишу         (ввод), чтобы выйти из режима подтверждения и перевести машину в режим выполнения вышивки.

3.
В режиме подтверждения вышивки сначала нажмите клавишу              , а затем клавишу         (ввод), чтобы выйти из режима подтверждения вышивки; теперь машина перешла в режим подготовки.

3-1-2 Значки в нижней части экрана

В нижней части экрана на основной картинке есть 10 значков, которые отображают следующую информацию о вышивке:

1.

:
машина в режиме подтверждения вышивки



:
машина в режиме подготовки

2.

:
машина в режиме автоматического старта и автоматической замены цветов



:
машина в режиме ручного старта и автоматической замены цветов



:
машина в режиме ручной смены цветов
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3.

:
машина в режиме нормальной вышивки



:
машина в режиме холостого хода на высокой скорости



:
машина в режиме холостого хода на низкой скорости

4.

:
эти 8 значков отображают направление вышивания шаблона

5.

:
ручное перемещение рамки на высокой скорости



:
ручное перемещение рамки на низкой скорости

6.

:
машина остановлена правильно (главный вал под углом 100 градусов)



:
машина остановлена не правильно



:
машина выполняет переходный стежок

7.

:
оборвалась нить



:
машина  завершила выполнения вышивки по шаблону



:
машина меняет цвет (то есть меняет иглу)

8.

:
номер шаблона

9.

:
машина останавливается



:
машина работает

10.

:
машина установлена для выполнения циклической вышивки



:
машина не установлена для выполнения циклической вышивки

3-1-3 Описание опций меню

Пользовательский интерфейс компьютера имеет несколько меню, которые отображают возможности управления с клавиатуры. Обычно перед опцией меню высвечивается цифра, которая обозначает номер опции. Если номер помечен значком «        », опция меню не может быть введена с клавиатуры.
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3-1-4 Как вышивать в первое время?

Машина вышивает по сохраненному в памяти шаблону. Прежде чем начать работать на новой машине, компьютер должен инициализировать параметры (см. главу 12). Затем все сохраненные в памяти шаблоны необходимо стереть (см. главу 13), снова записать необходимые шаблоны в память (см. раздел 3-2), после чего выбрать из памяти шаблон и подтвердить шаблон для вышивания (см. раздел 3-4). Теперь машина переходит в режим выполнения вышивки. В завершении передвиньте планку для вышивания вправо, чтобы начать вышивать шаблон.

3-2 Ввод шаблона в память с дискеты

Считывание шаблонов с дискеты в память может быть выполнено двумя способами в меню «Disk Management» (управление диском) и «Design Management» (управление шаблоном).

Способ 1:
(через меню «Disk Management»)

1. Нажмите клавишу «…….» (в режиме подготовке к вышиванию), на компьютере отображается следующая информация:

DISK MANAGEMENT
DISK DIR





директорий диска

INPUT





ввод

OUTPUT (DSB)




вывод

DEL FILE





удаление файла

FORMAT 720K




формат 720К

FORMAT 1,44M




формат 1,44М

INSTALL LETTER LIBS


установка библиотеки

DELETE LETTER LIBS



удаление библиотеки

DESIGN A LETTER PATTERN

разработка шаблонов

ARROW: MOVE,
ENTER: CONFIRM

(стрелка: перемещение
ввод: подтверждение выбора)

2. Нажмите «       », «       » или клавишу с цифрой «2», чтобы переместить курсор на строку «INPUT», затем нажмите клавишу «     » (ввод).

3. На экране появится имя файла на дискете, продолжайте работать, следуя подсказкам.

4. Выберите номер сохраненного в памяти шаблона и нажмите клавишу «     », подождите, пока не завершится операция чтения.

Способ 2:
(через меню «Design Management»)

1. Нажмите клавишу «…….» (в режиме подготовке к вышиванию), на компьютере появится следующая информация:

Глава 3

Как начать вышивать

DESIGN MANAGEMENT

SELECT DESIGN FOR EMB


выбор шаблона для вышивки
SHOW MEMORY DESIGN


показ шаблонов в памяти
DISK INPUT




ввод диска
COPY





копирование

EDIT





редактирование

DELETE





удаление

DIVIDE





деление

COMBINE




комбинирование

PACKED DESIGN



сжатый шаблон

CLEAR ALL




стереть все

ARROW: MOVE,
ENTER: CONFIRM

(стрелка: перемещение
ввод: подтверждение выбора)

2.
Нажмите «       », «       » или клавишу с цифрой «3», чтобы переместить курсор на строку «DISK INPUT», затем нажмите клавишу «     » (ввод).

5. Cледуя подсказке, вставьте дискету, выберите шаблон на дискете и введите номер шаблона, в завершении подтвердите окончание подготовки.

3-3
Подготовка перед вышиванием

После ввода перечисленных ниже установочных параметров прежде чем выйти из режима подготовки, необходимо закончить или подтвердить их. Функции: (1) автоматическая или ручная смена цветов, позволяет менять цвет автоматически в процессе вышивания или вручную после останова машины. (2) автоматический запуск или ручной позволяет автоматически или вручную запускать машину после автоматической или ручной смены цвета, в если используется функция автоматической смены цвета, необходимо установить набор цветов. (3) необходимо установить направление рисунка (см. главу 6), угол поворота рисунка, коэффициент увеличения и число повторений (см. главу 12).

3-4
Выбор шаблона для вышивки и его подтверждение

1. Выбор шаблона для вышивки

Действия:

(1)
Нажмите клавишу «     » (в режиме подготовки), компьютер выводит следующую информацию на дисплей:
Глава 3

Как начать вышивать

DESIGN MANAGEMENT

SELECT DESIGN FOR EMB.


выбор шаблона для вышивки

SHOW MEMORY DESIGN


показ шаблонов в памяти

DISK INPUT




ввод диска

COPY





копирование

EDIT





редактирование

DELETE





удаление

DIVIDE





деление

COMBINE




комбинирование

PACKED DESIGN



сжатый шаблон

CLEAR ALL




стереть все

ARROW: MOVE,
ENTER: CONFIRM

(стрелка: перемещение
ввод: подтверждение выбора)

(2)
Курсор расположен в строке «SELECT DESIGN FOR EMB.», нажмите клавишу «     » (ввод).

(3)
На дисплее появляются имеющиеся в памяти шаблоны, и автоматически выводится рисунок шаблона, на котором установлен курсор. Если количество шаблонов более 10, используйте для перехода на другие страницы клавиши «     » и «     ».

(4)
Следуя подсказке, нажмите «     » и «     » для перемещения курсора и выбора одного шаблона, затем нажмите клавишу «     » (ввод).

(5)
Если компьютер сохранил установочные параметры этого шаблона, а текущие параметры отличаются от них, появляется подсказка «RESTORE PARAMETERS?» (восстановить параметры?), Вы можете выбрать «YES» или «NO», используя клавиши 

«     » и «     », а затем клавишу «     » (ввод), чтобы решить восстанавливать ли сохраненные параметры.

(6)
Нажмите клавишу «     » (ввод), чтобы выбрать шаблон для вышивки или нажмите другую клавишу, чтобы отказаться от выполнения операции.

2.
Подтверждение выбора шаблона для вышивания

(1)
Нажмите клавишу «     » (в режиме подготовки), компьютер выводит следующую информацию на дисплей:
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ENTER: SET EMBROIDERY (ВВОД: УСТАНОВКИ ВЫШИВКИ

(2)
Нажмите клавишу «     » (ввод), чтобы подтвердить выбор вышивки или другую клавишу, чтобы выйти.

(3)
Если компьютер сохранил установочные параметры этого шаблона или сохраненные параметры отличаются от текущих параметров, появляется подсказка «SAVE PARAMETERS?» (сохранить параметры?), Вы можете выбрать «YES» или «NO», используя клавиши «     » и «     », а затем клавишу «     » (ввод), чтобы решить восстанавливать ли сохраненные параметры.

(4)
На основной картинке появляется значок       , а машина переходит в режим подтверждения вышивки. Теперь Вы можете переместить планку для того, чтобы начать вышивать.

3-5 Нормальное вышивание, возвращение и штопка

С режиме подтверждения вышивки (появляется значок             ) переведите расположенный на голове машины переключатель штопки в верхнее положение так, чтобы выполнялась нормальная вышивка, и если машина вышивать не будет, переместите его в нижнее положение, а затем переместите рабочую планку вправо и отпустите ее, чтобы машина начала нормальную вышивку. (Если планка перемещается вправо и не освобождается, машина будет выполнять вышивку на малой скорости). При перемещении планки влево в процессе вышивания, машина останавливается.

После останова машины переместите рабочую планку влево и рамка вернется в исходное положение вдоль первоначального контура. Потяните планку один раз, и рамка вернется на один шаг иглы. Если тянуть рамку непрерывно, рамка будет последовательно шаг за шагом иглы возвращаться на один шаг назад. После того, как рамка сделает 10 шагов иглы назад, ее можно перемещать последовательно, даже не освобождая планку. (Эта операция может выполняться по-разному в зависимости от типа машины). Если рамка возвращается последовательно, освободите планку и переместите ее влево, рамка остановится.

Глава 3

Как начать вышивать

Возврат обычно используется для выполнения штопки. После останова возвратного движения, нажмите расположенный на голове машины переключатель штопки так, чтобы выполнить штопку до центрального положения, а затем потяните рабочую планку вправо, голова машины начнет штопку, в то время как другие головы – нет. Если рамка переходит в положение, в котором она начинает возвращаться, работать начнут другие головки, расположенные в верхнем положении.

3-6 Сброс режима подтверждения вышивания

Необходимо сбросить режим подтверждения вышивания, если необходимо выполнить вышивку по другим шаблонам по окончании вышивания одного шаблона или изменить коэффициент увеличения, угол поворота, повтор, направление рисунка или выполнить операции «Disk Management» (управление диском) и «Design Management» (управление шаблоном).

Действия:

(1)
Нажмите клавишу «     », на экране появится следующая информация:

RELIEVE EMBROIDERY?

(Сбросить вышивку?)

(2)
Нажмите клавишу «     », чтобы сбросить режим подтверждения вышивки в соответствии с подсказкой (или нажмите другую клавишу для прекращения операции), а затем перейдите в режим подготовки вышивки (значок            мигает).

Глава 4
Обычное вышивание и холостой ход

4-1
Переключение между обычным вышиванием и холостым ходом

Такие функции, как холостой ход, возвращение и т.п. предназначены для удобства выполнения штопки, холостой ход на малой скорости, холостой ход на высокой скорости или позиционирующий холостой ход используются в различных ситуациях. В режиме холостого хода различают так же возвращение на холостом ходу на малой скорости, возвращение на холостом ходу на высокой скорости и позиционирующее возвращение на холостом ходу.

4-2 Холостой ход на малой скорости

Действие:
удерживайте нажатой клавишу «      », когда машина остановлена, пока на дисплее не появится следующая картинка:

Появляется значок                  .

После того, как выбран холостой ход на малой скорости, главный вал остается неподвижным, если вытянут стержень для обычного вышивания, а рамка перемещается вперед по траектории стежков. Когда стержень вытянут для возвращения, главный вал остается неподвижным, а рамка возвращается по траектории стежков.

4-3
Холостой ход на высокой скорости

Действие:
удерживайте нажатой клавишу «      », когда машина остановлена, пока на дисплее не появится следующая картинка:
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Появляется значок                  .

Если выбран холостой ход на высокой скорости, главный вал и рамка остаются неподвижным, а счетчик увеличивается так, что единица соответствует 100 стежкам. После того как стержень вытянут для останова, рамка перемещается непосредственно в текущее положение в соответствии с текущим значением счетчика. Когда вытянут стержень для возвращения, главный вал и рамка остаются неподвижным, а счетчик уменьшается. После того, как вытянут стержень для останова, рамка возвращается непосредственно в текущее положение в соответствии с текущим значением счетчика.

4-4
Выход из режима холостого хода на малой скорости / высокой скорости

Действия:
удерживайте нажатой клавишу «      », когда машина остановлена, пока на дисплее не появится следующая картинка:

На экране появляется значок                .

Это означает, что включен режим обычного вышивания.

Глава 4
Обычное вышивание и холостой ход

4-5 Позиционирующий холостой ход (за исключением некоторых моделей машины)

Позиционирующий холостой ход позволяет перемещать рамку непосредственно вперед (или назад) в заданное на счетчике положение, или в последнее положение изменения цвета, или даже в положение последнего останова.

Действия:

(1)
Удерживайте нажатой клавишу «     » (в режиме подтверждения вышивки), пока на экране не появится следующее меню:



OTHER MANAGEMENT

другие функции управления

1
SET DESIGN PARAS


установка параметров шаблона

2
FRAME TO POINT (OPTIONAL)

рамку в точку (дополнительно)

3
DESIGN RANGE, S OPERATIONS
диапазон работы с шаблоном
4
OFFSET




смещение

5
SET POWER RESUME


установка восстановления питания

6
POWER RESUME



восстановление питания

7
SET MACHINE PARAS


установка параметров машины

COMPENSATION



компенсация
9


10
TO SET CYCLIC EMB.


установка циклического вышивания

(2)
Нажмите клавишу «     » и «     » или клавишу с цифрой «2», чтобы переместить курсор на сроку «FRAME TO POINT (OPTIONAL)», а затем нажмите клавишу

«     » (ввод). На экране появляется меню операций, доступных на позиционирующем холостом ходу:



OTHER MANAGEMENT

1 FORWARD STI.


стежок вперед

2 BACKWARD STI.


стежок назад

3 NEXT COLOR


следующий цвет

4 LAST COLOR


последний цвет

5 NEXT STOP



следующий останов

6 LAST STOP



последний останов

(3)
Нажмите клавишу «     » и «     », чтобы выбрать необходимый позиционирующий холостой ход, а затем клавишу «     » (ввод).

(4)
Продолжайте выполнять действия для различного позиционирующего холостого хода в указанном в подсказках порядке.

Глава 5
Изменение цвета

5-1
Замена иглы (цвета) вручную после останова машины

Нажмите цифровую клавишу, чтобы выполнить замену цвета вручную при останове машины.

5-2 Замена цвета вручную и ручной запуск в процессе вышивания

Для того чтобы вручную изменить цвет и запустить машину, необходимо выполнить следующие операции:

Удерживайте нажатой клавишу «     », пока не появится следующая картинка:

На экране появляется значок                    .

Если машина установлена на режим ручной замены цвета и ручной запуск, замена цвета выполняется вручную, так же, как и выбор исходного положения перед началом выполнения вышивки, затем вытяните стержень для начала вышивания.

Если в процессе вышивания введен код замены цвета, машина останавливается автоматически, а на экране появляется значок                , обозначающий ручную замену цвета. В то же время оператор должен нажать клавишу с цифрой, чтобы выполнить замену цвета вручную. После того, как игла будет установлена в необходимое положение, вытяните рабочий стержень, чтобы начать вышивание (ручной запуск).

5-3 Автоматическое изменение цвета и ручной запуск (или автоматический запуск в процессе вышивания

Для того чтобы изменить цвет автоматически и вручную запустить машину, удерживайте нажатой клавишу «     », пока на основном экране не появится следующая картинка:
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На экране появляется значок «       ».

Для того чтобы включить функцию автоматической замены цвета и ручного запуска, удерживайте нажатой кнопку «      », пока не появится следующая картинка:

На экране появляется значок «       ».

Если выбрана автоматическая замена цвета, предварительно в режиме подготовки к вышиванию дополнительно необходимо задать последовательность изменения цветов (или линию цветов).

Если вытянут рабочий стержень, чтобы начать вышивание, компьютер выполняет замену цвета в соответствии с заданным в линии цветов положение иглы (за исключением того случая, когда текущее положение иглы соответствует положению иглы, заданному в линии цветов), затем начинается вышивание.

Если в процессе вышивания вводится код функции изменения цвета, машина автоматически останавливается и меняет положение иглы в соответствии с заданным в линии цветов номером. В случае автоматического запуска машина автоматически продолжает вышивание, если же задан ручной запуск, оператору необходимо вытянуть рабочий стержень, чтобы продолжить вышивание.
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5-4 Установка последовательности автоматической замены цвета (или линия цветов)

Последовательность автоматической замены цветов предназначена для работы на машине, на которой задана функция автоматической замены цвета и которая предлагает последовательность замены цвета.

Действие:

(1)
Удерживайте нажатой клавишу «     », пока не появится следующая картинка:

На экране появляется значок                    .

(2) Нажмите клавишу с цифрой для того, чтобы по одному ввести номера положения иглы.

(3) Для перемещения курсора по экрану нажимайте клавиши «     », «      »

(4) Нажмите клавишу с соответствующей цифрой, чтобы вставить номер положения иглы в место расположения курсора, и нажмите  клавишу «     » для стирания номера положения иглы.

(5) Нажмите клавишу «     » или клавишу «     » (ввод) для завершения операции и выхода.

5-5 Сохранение номера ручной замены цвета в линии цветов

В режиме подтверждения вышивки, когда машина выполняет замену цвета, компьютер сохраняет номер ручной замены цвета в линии цветов или нет в зависимости от установки «STORE MANUAL-COLOR» (сохранение введенных вручную цветов). Это происходит следующим образом: А) в процессе вышивания, если один номер цвета в линии цветов задан неверно, Вы можете выполнить замену цвета вручную, а компьютер автоматически сохранит соответствующий номер в линии цветов. В) Если Вы вышиваете новый шаблон в первый раз, Вы можете не выбирать линию цвета, Вы можете создать ее, используя функцию «STORE MANUAL-COLOR».
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Действия:

(1)
Удерживайте нажатой клавишу «     », пока не появится следующее меню:



OTHER MANAGEMENT

другие функции управления

1
SET DESIGN PARAS


установка параметров

2
FRAME TO POINT (OPTIONAL)

рамку в точку (дополнительно)

3
DESIGN RANGE, S OPERATIONS
диапазон работы с шаблоном
4
OFFSET




смещение

5
SET POWER RESUME


установка восстановления питания

6
POWER RESUME



восстановление питания

7
SET MACHINE PARAS


установка параметров машины

COMPENSATION



компенсация
9


10
TO SET CYCLIC EMB.


установка циклического вышивания

(2)
Нажатием клавиш «     » или «     », или клавиши с цифрой 7 переместите курсор в строку «SET MACHINE PARAS», а затем клавишу «      » (ввод).

(3)
Нажмите клавишу «      », чтобы перейти на страницу 2, которая выглядит следующим образом:




SET MACHINE PARAS

установка параметров машины

1
PROTECT FRAME (OPTIONAL)

предохранитель рамки (дополнительно)

2
BORING




сверление

3
INITIALIZE SYSTEM :


инициализация

4
SET BRAKE PARA.:


установка параметров торможения

5
STORE MANUAL-COLOR :

сохранение вручную заданных цветов

6
ACTION AFTER TRIM :


действие после обрезки нити

7
SET RUN SPEED



установка скорости работы

8
MAIN MOTOR PARA.:


параметры основного мотора

9
COLOR-CHANGE SPEED:


скорость замены цвета

10
SPIN ROUNDS FOR BRAKE

вращение для торможения

(4)
Нажатием клавиш «     » или «     », или клавиши с цифрой 5 переместите курсор в строку «STORE MANUAL-COLOR», а затем клавишу «      » (ввод).

(5)
Используйте клавиши «    », «      », чтобы выбрать «Y» (да) или «N» (нет).

(6)
Нажмите «     » (ввод).

5-6 Скорость изменения цвета

Скорость изменения цвета регулируется для специальных машин, выполняющих замену цветов при остановленном моторе. Регулировка скорости необходима для различных механических характеристик.

Глава 5
Изменение цвета

Действие:

(1)
Удерживайте нажатой клавишу «     », пока не появится следующее меню:


OTHER MANAGEMENT

другие функции управления

1
SET DESIGN PARAS


установка параметров шаблона

2
FRAME TO POINT (OPTIONAL)

рамку в точку (дополнительно)

3
DESIGN RANGE, S OPERATIONS
диапазон работы с шаблоном
4
OFFSET




смещение

5
SET POWER RESUME


установка восстановления питания

6
POWER RESUME



восстановление питания

7
SET MACHINE PARAS


установка параметров машины

COMPENSATION



компенсация
9


10
TO SET CYCLIC EMB.


установка циклического вышивания

(2)
Нажатием клавиш «     » или «     », или клавиши с цифрой 7 переместите курсор в строку «SET MACHINE PARAS», а затем клавишу «      » (ввод).

(3)
Нажмите клавишу «      », чтобы перейти на страницу 2, которая выглядит следующим образом:



SET MACHINE PARAS

установка параметров машины

1
PROTECT FRAME (OPTIONAL)

предохранитель рамки (дополнительно)

2
BORING




сверление

3
INITIALIZE SYSTEM :


инициализация

4
SET BRAKE PARA.:


установка параметров торможения

5
STORE MANUAL-COLOR :

сохранение вручную заданных цветов

6
ACTION AFTER TRIM :


действие после обрезки нити

7
SET RUN SPEED



установка скорости работы

8
MAIN MOTOR PARA.:


параметры основного мотора

9
COLOR-CHANGE SPEED:


скорость замены цвета

10
SPIN ROUNDS FOR BREAKE

вращение для торможения

(4)
Нажатием клавиш «     » или «     », или клавиши с цифрой 9 переместите курсор в строку «COLOR-CHANGE SPEED», а затем клавишу «      » (ввод).

(5)
Используйте клавиши «    », «      » для выбора данных, большее число соответствует большей скорости.

(6)
Нажмите «     » (ввод).

Глава 6
Направление рисунка

Перед тем как перейти в режим подтверждения вышивания, Вы можете задать направление исполняемого рисунка. Если индикатор направления рисунка установлен на «Р», направление вышиваемого рисунка совпадает с направлением оригинала. Возьмем, например, шаблон вышивки, позволяющий выполнить букву «F», чтобы на этом примере показать возможные варианты изменения расположения шаблона вышивки:

	Направление рисунка
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Вышиваемый шаблон
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Действия:

Нажмайте клавишу «…….», чтобы изменить направление рисунка, пока не будет выбрано необходимое направление:

	Needle
	Игла

	Color
	Цвет

	Free memory
	Свободная память

	Speed
	Скорость


Значок изменяется.

Глава 7
Действия с рамкой

7-1
Ручное перемещение рамки

Нажмите одну из восьми курсорные клавиши:…………………., чтобы переместить рамку в одном из восьми направлений. Клавиша «…» – клавиша переключения скорости перемещения рамки. Можно выбрать высокую или малую скорость перемещения. Когда нажимается клавиша «…», скорость меняется.

7-2 Возвращение в исходную точку

После того, как выполнено ручное перемещение рамки, с помощью этой функции перед новым перемещением можно вернуть рамку в исходное положение. После остановки вышивания по середине вышивки или по окончании вышивания эта функция возвращает рамку в начальную точку шаблона.

Действия:

(1) Нажать клавишу «…..»; на основном экране появляется следующее изображение:

	Needle
	Игла

	Color
	Цвет

	Free memory
	Свободная память

	Speed
	Скорость

	Move frame to original point
	Переместить рамку в исходное положение


(2) Нажать клавишу «…..» (ввод) для подтверждения действия или любую другую клавишу для выхода.

(3) В процессе выполнения операции «Возвращение в исходное положение» при перемещении планки влево перемещение рамки в исходное положение прерывается.

(4) Если вы остановите операцию перемещения рамки в исходное положение, а затем захотите выполнить эту операцию снова, повторите шаг (1) и (2).

Глава 7
Действия с рамкой

7-3
Возвращение в точку прерывания вышивки

Эта функция предназначена для выполнения штопки. При остановке после выполнения части шаблона нажмите клавишу ручного перемещения рамки, чтобы сдвиньте рамку (для штопки). По окончании штопки с помощью этой функции рамка возвращается в точку останова вышивки.

Действия:

(1) Нажать клавишу ручного перемещения рамки, чтобы сдвинуть рамку (для штопки).

(2) Нажать клавишу «…..», на основном экране появляется следующее изображение:

	Needle
	Игла

	Color
	Цвет

	Free memory
	Свободная память

	Speed
	Скорость

	Move frame to stop point
	Переместить рамку в точку останова


(3) Нажать клавишу «…..» для подтверждения операции, или любую другую клавишу для выхода.

Глава 8
Скорость вышивания (скорость вращения главного вала)

В процессе вышивки скорость главного вала вышивальной машины изменяется компьютером в соответствии с длиной стежка рисунка. Малая скорость предназначается для выполнения вышивок с длинными стежками, тогда как высокая скорость – для вышивок с короткими стежками. Однако пользователь может установить ограничение скорости с помощью опции, называемой «SETTING LIMIT SPEED» (установка предельной скорости). Самая большая скорость вышивания может увеличиваться или уменьшаться в пределах ограничения скорости.

Диапазон скорости регулируется от 250 rpm до 850 rpm.

8-1
Установка ограничительной скорости

Установленное ограничительное значение определяет максимальную скорость вышивания.

Действия:

(1) Нажать клавишу «…..», на экране появляется следующее меню:



OTHER MANAGEMENT

другие функции управления

1
SET DESIGN PARAS


установка параметров шаблона

2
FRAME TO POINT (OPTIONAL)

рамку в точку (дополнительно)

3
DESIGN RANGE, S OPERATIONS
диапазон работы с шаблоном
4
OFFSET




смещение

5
SET POWER RESUME


установка восстановления питания

6
POWER RESUME



восстановление питания

7
SET MACHINE PARAS


установка параметров машины

COMPENSATION



компенсация
9


10
TO SET CYCLIC EMB.


установка циклического вышивания

ARROW: MOVE,
ENTER:
CONFIRM
(стрелка: перемещение
ввод: подтверждение выбора)

(2) Нажать «…..», «…..» или клавишу с цифрой «7», чтобы переместить курсор на строку «SET MACHINE PARAS» (установка параметров машины), а затем нажать клавишу «…..» (ввод). На экране появляется следующее изображение:



SET MACHINE PARAS

установка параметров машины

1
START ANGLE



исходный угол

2
T.B. BACK STI.





3
T.B. DETECT






4
MAX. SPEED




максимальная скорость

5
JUMP&TRIM




переход и обрезка

6
PATCH COUNT



счетчик штопки
7
NEEDLES




иглы
8
TRIM MODE:



способ обрезки
9
STOP TO COLOR:



останов для изменения цвета

10
AUTO ORIGIN



автоматический переход в исходную точку
ARROW: MOVE,
ENTER:
CONFIRM

(стрелка: перемещение

ввод:
подтверждает)

Глава 8
Скорость вышивания (скорость вращения главного вала)

(3) Нажать клавиши «….»,«….» или клавишу с цифрой «4», чтобы переместить курсор на опцию «MAX. SPEED» (максимальная скорость), затем нажать клавишу «…..» (ввод).

(4) Нажать клавиши «….»,«….», чтобы выбрать значение, затем нажать клавишу «…..» (ввод).

(5) Нажать клавишу «…..» для окончания операции.

(6) Нажать клавишу «…..» для перехода к основному экрану.

Примечание: установленное на заводе значение – рекомендуемое значение ограничительной скорости.

8-2 Установка скорости вышивания

Функция задает скорость работы в процессе выполнения операции вышивания.

Действия:

(1) Нажать клавишу «…..». При однократном нажатии клавиши скорость увеличится на 10 rpm. При достижении установленного предела значение скорость меняться больше не будет.

(2) Нажать клавишу «…..». При однократном нажатии клавиши скорость уменьшается на 10 rpm. При достижении значения 250 rpm скорость уменьшаться больше не будет.

Глава 9
Обрезка нити

9-1
Автоматическая обрезка нити

Когда в процессе вышивания необходимо выполнить такую операцию, как, например, изменить цвет, переместить рамку и т.п., а также закончить вышивку, машина может обрезать нить автоматически. При желании пользователя обрезать нить в другой момент, он может сделать это вручную.

9-2 Ручная обрезка нити

Эта функция выполняется посредством нажатия нескольких клавиш.

Действия:

(1) Нажать клавишу «…..», на экране появляется следующая картинка:

	Needle
	Игла

	Color
	Цвет

	Free memory
	Свободная память

	Speed
	Скорость

	Confirm to trim thread
	Подтвердить обрезку нити


(2) Нажать клавишу «……» (ввод), чтобы обрезать нить, или другую клавишу, чтобы выйти.

Глава 10
Операции с дискетой

10-1
Список операций с дискетой

Эта опция позволяет просмотреть шаблоны, сохраненные на дискете, а также имена файлов, их размер и объем свободного места на дискете.

Действия:

(1) Вставить дискету с шаблонами в соответствующий дисковод и нажать клавишу «……», появляется меню для работы с дискетами:

DISK MANAGEMENT
Управление дискетой

1
DISK DIR




директорий диска

2
INPUT





ввод

3
OUTPUT (DSB)



вывод

4
DEL FILE




удаление файла

5
FORMAT 720K



формат 720К

6
FORMAT 1,44M



формат 1,44М

7
INSTALL LETTER LIBS


установка библиотеки

8
DELETE LETTER LIBS


удаление библиотеки

9
DESIGN A LETTER PATTERN

разработка шаблонов
ARROW: MOVE,
ENTER: CONFIRM

(стрелка: перемещение
ввод: подтверждение выбора)

(2) Курсор окажется в строке «DISK DIR» (список шаблонов), нажать клавишу «….» (ввод).

(3) На экран выводится файл, записанный на дискете. Если количество файлов больше 10, для перехода на другую страницу используйте клавишу «…..» или «…..».

(4) Нажать клавишу «…..», «…..», чтобы выбрать шаблон, а затем клавишу «…..» или «…..» (ввод), чтобы просмотреть дискету. В процессе просмотра Вы можете нажать клавишу «…..» или «…..», чтобы изменить скорость отображения. Нажать клавишу «…» для окончания отображения.

(5) Нажать клавишу «…..» или «…..», чтобы прервать выполнение операций с дискетой.

10-2 Ввод шаблонов с дискеты в память

Действия:

(1)
Вставить дискету с шаблонами в соответствующий дисковод, нажать клавишу «….», на экране появляется следующее меню:

Глава 10
Операции с дискетами

DISK MANAGEMENT
Управление дискетой

1
DISK DIR




директорий диска

2
INPUT





ввод

3
OUTPUT (DSB)



вывод

4
DEL FILE




удаление файла

5
FORMAT 720K



формат 720К

6
FORMAT 1,44M



формат 1,44М

7
INSTALL LETTER LIBS


установка библиотеки

8
DELETE LETTER LIBS


удаление библиотеки

9
DESIGN A LETTER PATTERN

разработка шаблонов

ARROW: MOVE,
ENTER: CONFIRM

(стрелка: перемещение
ввод: подтверждение выбора)

(2)
Нажать клавишу «….», «….» или клавишу с цифрой «2», чтобы переместить курсор в строку «INPUT» (ввод), нажать клавишу «….» (ввод).

(3) Нажать клавишу «….», «….», чтобы выбрать шаблон (можно также нажать клавишу «….», чтобы просмотреть его), и нажать клавишу «….» (ввод).

(4) В нижней части экрана компьютер выводит минимальный доступный номер шаблона (рекомендуемого для использования). Если вы используете этот номер для нового шаблона, нажмите клавишу «….» (ввод) для подтверждения, после чего начинается операция считывания информации с дискеты. Если Вы не желаете использовать шаблон с этим номером, нажмите клавишу с цифрой, чтобы ввести номер шаблона, который вы желаете использовать. В случае возникновения ошибки при вводе числа, нажмите клавишу «….», чтобы очистить память. После ввода номера шаблона нажмите клавишу «….» (ввод) для установки. Если возникает какой-либо конфликт между введенным номером шаблона и номером шаблона, имеющимся в памяти, машина откажется принимать введенное значение; следовательно необходимо ввести другой номер шаблона и нажать клавишу «….» (ввод). После того, как номер шаблона введен правильно, начинается операция считывания шаблона с дискеты в память. По окончании операции считывания шаблона компьютер вернется в меню операций с дискетой.

(5) Нажать клавишу «….» или «….», чтобы выйти из меню операций с дискетой.

10-3
Вывод шаблона из памяти компьютера на дискету

Компьютер записывает шаблоны в памяти и на дискете в двоичном формате. Для координации использования функция «Input Pattern from Memory to Disk» (ввод шаблона из памяти на дискету) позволяет выполнить операцию копирования шаблона с одного диска на другой.

Действия:

Глава 10
Операции с дискетами

(1) Вставить дискету с шаблонами в соответствующий дисковод и нажать клавишу «….», на экране появляется меню операций с дискетами:

DISK MANAGEMENT
Управление дискетой

1
DISK DIR




директорий диска

2
INPUT





ввод

3
OUTPUT (DSB)



вывод

4
DEL FILE




удаление файла

5
FORMAT 720K



формат 720К

6
FORMAT 1,44M



формат 1,44М

7
INSTALL LETTER LIBS


установка библиотеки

8
DELETE LETTER LIBS


удаление библиотеки

9
DESIGN A LETTER PATTERN

разработка шаблонов

ARROW: MOVE,
ENTER: CONFIRM

(стрелка: перемещение
ввод: подтверждение выбора)

(2) Нажать клавишу «…..», «…..» или клавишу с цифрой «3», чтобы переместить маркер в строку «OUTPUT (DSB)» и нажать клавишу «…..» (ввод).

(3) Нажать клавишу «…..», «…..», чтобы выбрать из памяти шаблон, а затем клавишу «…..» (ввод).

(4) Нажать клавишу с цифрой, чтобы ввести имя файла на дискете, нажать клавишу «….» (ввод), чтобы начать операцию записи шаблона на дискету (или нажать клавишу «…..», чтобы прервать выполнение операции). По окончании записи на экране появляется меню операций работы с дискетой.

(5) Нажать клавишу «…..» или «…..», чтобы прервать выполнение операций с дискетой.

10-4
Удаление шаблона с дискеты

Действия:

(1)
Вставить диск с шаблонами в соответствующий дисковод и нажать клавишу «…..», на экране появляется следующая картинка:

Глава 10
Операции с дискетами

DISK MANAGEMENT
Управление дискетой

1
DISK DIR




директорий диска

2
INPUT





ввод

3
OUTPUT (DSB)



вывод

4
DEL FILE




удаление файла

5
FORMAT 720K



формат 720К

6
FORMAT 1,44M



формат 1,44М

7
INSTALL LETTER LIBS


установка библиотеки

8
DELETE LETTER LIBS


удаление библиотеки

9
DESIGN A LETTER PATTERN

разработка шаблонов

ARROW: MOVE,
ENTER: CONFIRM

(стрелка: перемещение
ввод: подтверждение выбора)

(2)
Нажать клавишу «…..», «…..» или клавишу с цифрой «4», чтобы переместить курсор в строку «DEL FILE» (удаление файла) на жать клавишу «….» (ввод).

(3) Нажать клавиши «….», «….», чтобы выбрать шаблон (нажав клавишу «….», вы можете просмотреть шаблон), и нажмите клавишу «…..», чтобы удалить шаблон или клавишу «……» (ESC), чтобы прервать выполнение операции.

(4) Нажать клавишу «…..» или «…..», чтобы выйти из меню операций с дискетой.

10-5 Форматирование дискеты на 720 Кбайт

Эта функция позволяет отформатировать дискету 3,5 дюйма с двойной плотностью в формате DOS.

Действия:

(1)
Вставить дискету с шаблонами в дисковод и нажать клавишу «….», меню операций с дискетами появляется на экране:

DISK MANAGEMENT
Управление дискетой

1
DISK DIR




директорий диска

2
INPUT





ввод

3
OUTPUT (DSB)



вывод

4
DEL FILE




удаление файла

5
FORMAT 720K



формат 720К

6
FORMAT 1,44M



формат 1,44М

7
INSTALL LETTER LIBS


установка библиотеки

8
DELETE LETTER LIBS


удаление библиотеки

9
DESIGN A LETTER PATTERN

разработка шаблонов

ARROW: MOVE,
ENTER: CONFIRM

(стрелка: перемещение
ввод: подтверждение выбора)

(2)
Нажать клавишу «…..», «…..» или клавишу с цифрой «5», чтобы переместить курсор в строку «FORMAT 720K» и нажать клавишу «….» (ввод)

.

Глава 10
Операции с дискетами

(3)
Нажать клавишу «….», чтобы отформатировать дискету (или нажать клавишу «….» для прерывания форматирования), по окончании операции на экране  появляется меню операций с дискетами.

(4)
Нажать клавишу «….» или «…..», чтобы выйти из меню операций с дискетами.

10-6
Форматирование дискеты 1,44 Мб

Функция позволяет отформатировать дискету 3,5 дюйма с высокой плотностью в формате DOS.

Действия:

(1) Вставить дискету с шаблонами в дисковод и нажать клавишу «….» – на экране  появится следующее меню операций с дискетами:

DISK MANAGEMENT
Работа с дискетой

1
DISK DIR




директорий диска

2
INPUT





ввод

3
OUTPUT (DSB)



вывод

4
DEL FILE




удаление файла

5
FORMAT 720K



формат 720К

6
FORMAT 1,44M



формат 1,44М

7
INSTALL LETTER LIBS


установка библиотеки

8
DELETE LETTER LIBS


удаление библиотеки

9
DESIGN A LETTER PATTERN

разработка шаблонов

ARROW: MOVE,
ENTER: CONFIRM

(стрелка: перемещение
ввод: подтверждение выбора)

(2) Нажать клавишу «….», «…..» или клавишу с цифрой «6», чтобы переместить курсор на строку «FORMAT 1.44M», нажать клавишу «…..» (ввод).

(3) Нажать клавишу «….» (ввод), чтобы отформатировать диск (или нажать клавишу «….», чтобы прервать операцию), по окончании форматирования на экране появляется меню операций с дискетами.

(4) Нажать клавишу «…..» или «….», чтобы выйти из меню операций с дискетами.

Глава 11
Отображение параметров и рамок (рисунка)

11-1
Просмотр общих параметров и установок параметров демонстрации

Действия:

(1) Нажать клавишу «….», чтобы вместо основного экрана появилось одно из ниже приведенных изображений:

	UNIT:
	Единица

	SPEED:
	Скорость


	Needle
	Игла

	Color
	Цвет

	Free memory
	Свободная память

	Speed
	Скорость


	Scale Y:
	Шкала Y:

	Scale X:
	Шкала X:

	Current:
	Текущие координаты:

	Speed:
	Скорость
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	REPEAT X:
	повторение по оси Y:

	REPEAT Y:
	повторение по оси X:

	Overall:
	ОБЩИЙ

	Speed:
	Скорость


(2) После возвращения к основному экрану параметры рисунка отображаются в реальном времени.

11-2 Обнуление общего счетчика стежков и смещение по осям X/Y
Действия:

(1) Удерживать нажатой клавишу «…», пока на экране не появится «Overall Stitch Count» (общий счетчик стежков) или «X/Y Displacement» (смещение по оси X/Y).

(2) Нажать клавишу «…», чтобы его обнулить.

11-3
Положительное или отрицательное представление рабочей рамки

Прямоугольник на основном рисунке можно отображать либо в положительной, либо в отрицательной системе координат посредством нажатия клавиши «….». Положительное и отрицательное отображение выглядят следующим образом:

	UNIT:
	Единица

	SPEED:
	Скорость
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	UNIT:
	Единица

	SPEED:
	Скорость


11-4
Переключение изображений с китайского на английский

1.
Переключение китайского дисплея на английский (на китайском отображении)

Действия:

(1) Нажать клавишу «….», на экране появляется следующее меню:

(2) Нажать клавишу «…..», «…..» или клавишу с цифрой «9», чтобы переместить курсор в строку «CHANGE TO ENGLISH» (перейти на английский), а затем нажать клавишу «….» (ввод). На экране  появляются надписи на английском языке.

2.
Переключение английского дисплея на китайский (на английском отображении)

Действия:

(1) Нажать клавишу «….», на экране появляется следующее меню:
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OTHER MANAGEMENT

другие функции управления

1
SET DESIGN PARAS


установка параметров шаблона

2
FRAME TO POINT (OPTIONAL)

рамку в точку (дополнительно)

3
DESIGN RANGE, S OPERATIONS
диапазон работы с шаблоном
4
OFFSET




смещение

5
SET POWER RESUME


установка восстановления питания

6
POWER RESUME



восстановление питания

7
SET MACHINE PARAS


установка параметров машины

COMPENSATION



компенсация
9


10
TO SET CYCLIC EMB.


установка циклического вышивания

ARROW: MOVE,
ENTER:
CONFIRM
(стрелка: перемещение
ввод: подтверждение выбора)

(2) Нажать клавишу «…..», «…..» или клавишу с цифрой «9», чтобы переместить курсор в строку «---------------------------------», а затем нажать клавишу «….» (ввод). Надписи на экране отображаются на китайском языке.

Глава 12
Вспомогательные операции и установка параметров

12-1
Установка увеличения, вращения и повторения

Эта операция позволяет задать коэффициент увеличения (50% - 200%), угол вращения (0о – 89о) шаблона, а также повторение необходимых вышивок.

Действия: ( в режиме подготовки к вышивке)

(1) Нажать клавишу «….» – на экране появляется следующее меню:



OTHER MANAGEMENT

другие функции управления

1
SET DESIGN PARAS


установка параметров шаблона

2
FRAME TO POINT (OPTIONAL)

рамку в точку (дополнительно)

3
DESIGN RANGE, S OPERATIONS
диапазон работы с шаблоном
4
OFFSET




смещение

5
SET POWER RESUME


установка восстановления питания

6
POWER RESUME



восстановление питания

7
SET MACHINE PARAS


установка параметров машины

8
COMPENSATION



компенсация
9


10
TO SET CYCLIC EMB.


установка циклического вышивания

ARROW: MOVE,
ENTER:
CONFIRM
(стрелка: перемещение
ввод: подтверждение выбора)

(2) Курсор необходимо установить на строку «SET DESIGN PARAS» (установка параметров рисунка) и нажать клавишу «…..» (ввод), чтобы на экране появилось следующее меню:



SET DESIGN PARAS

установочные параметры шаблона

1
ROTATE




вращение

2
X-SCALE




шкала Х

3
Y-SCALE




шкала Y

4
REP.PRIOR






5
REP.MODE






6
X-REPS.






7
Y-REPS






8
X-INTERVAL



интервал Х

9
Y-INTERVAL



интервал Y

10
PRIOR MODE





ARROW: MOVE,
ENTER:
CONFIRM

(стрелка: перемещение
ввод: подтверждение выбора)

(3) Нажать клавишу «….», «…..» и клавишу «……» (ввод), чтобы выбрать следующие параметры для их изменения:

(1) Угол вращения (0о – 89о)

Использовать клавишу с цифрой, клавиши «……» и «…..» (ввод) для ввода данных. Этот угол представляет собой угол, на который поворачивается шаблон против часовой стрелки в соответствии с выбранным направлением.

Увеличение по оси Х (50% - 200%)
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Использовать клавишу с цифрой, клавиши «……» и «…..» (ввод) для ввода данных. Это увеличение является поперечным увеличением шаблона.

(3) Увеличение по оси Y
Использовать клавишу с цифрой, клавиши «……» и «…..» (ввод) для ввода данных. Это увеличение является продольным увеличением шаблона.

(4) Последовательность повторений (по оси Х или по оси Y)

Использовать клавиши «….», «…..» и «…..», чтобы выполнить ввод. При выборе Х повторение вышиваемого рисунка осуществляется в вертикальном направлении (строчка за строчкой). При выборе Y повторение вышиваемого рисунка осуществляется в продольном направлении (столбец за столбцом).

(5) Режим повторения (по оси Х или по оси Y)

Используйте клавиши «….», «….» и «…..» (ввод), чтобы выполнить ввод. Обычно операция повторения, то есть выполнение того же шаблона вышивки после того, как выполнена предыдущая вышивка, в следующей позиции, например, при повторной вышивке шаблоны полностью выполняются друг за другом. Частичное повторение касается операций, когда после выполнения одного шаблона вышивки стежками одного цвета, вышивка выполняется в соответствующем положении следующего шаблона стежками того же цвета, пока не будет выполнено повторение цвета, а затем операция вышивания повторяется стежками другого цвета, пока повторение вышивки не будет выполнено стежками всех цветов, например, выполнение повторения всего шаблона основано на повторении каждой части.

Для частичного повторения необходимо составить предварительный шаблон в обычном шаблоне и вышивать обычные шаблоны (см. главу 17).

(6) Количество повторений по оси Х (1 – 9)

Используйте клавиши «….» и «….», чтобы ввести данные. Количество повторений по оси Х представляет собой количество поперечных повторений, например: количество повторенного рисунка по одной линии.

(7) Количество повторений по оси Y (1 – 9)

Используйте клавиши «….» и «….», чтобы ввести данные. Количество повторений вышивки по оси Y представляет собой количество повторений по вертикали, например: количество повторенной вышивки в одном столбце.

(8) Расстояние между повторными вышивками по оси Х (единица: мм)
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Используйте клавишу «….» и клавиши «….» и «…..», чтобы ввести данные. Расстояние между повторяющимися вышивками по оси Х – это расстояние между начальными точками двух соседних шаблонов в поперечном направлении в процессе выполнения повторения (точность: 0,1 мм).

(9) Расстояние между повторными вышивками по оси Y (единица измерения: мм)

Используйте клавишу «….» и клавиши «….» и «…..», чтобы ввести данные. Расстояние между повторяющимися вышивками по оси Y – это расстояние между начальными точками двух соседних шаблонов в продольном направлении в процессе выполнения повторения (точность: 0,1 мм).

(10) Приоритетность режимом (приоритетное увеличение или приоритетное вращение)

Используйте клавишу «….» и клавиши «….» и «…..» (ввод), чтобы ввести данные. Если выбранное увеличение по оси Х отличается от увеличения по оси Y и от угла вращения, приоритетность увеличения и приоритетность вращения может дать разные результаты.

(4) Нажать «….» или клавишу «….», чтобы выйти из меню установочных параметров.

(5) Нажать «….» или клавишу «….» для перехода к основному экрану.

12-2 Операции с периферией вышивки

Действия:

(1) Нажать клавишу «….» – на экране появляется следующее меня:



OTHER MANAGEMENT

другие функции управления

1
SET DESIGN PARAS


установка параметров шаблона

2
FRAME TO POINT (OPTIONAL)

рамку в точку (дополнительно)

3
DESIGN RANGE, S OPERATIONS
диапазон работы с шаблоном
4
OFFSET




смещение

5
SET POWER RESUME


установка восстановления питания

6
POWER RESUME



восстановление питания

7
SET MACHINE PARAS


установка параметров машины

8
COMPENSATION



компенсация
9


10
TO SET CYCLIC EMB.


установка циклического вышивания

ARROW: MOVE,
ENTER:
CONFIRM
(стрелка: перемещение
ввод: подтверждение выбора)

(2) Нажать клавишу «….», «….» или клавишу с цифрой «3», чтобы переместить курсор в строку «DESIGN RANGE’S OPERATIONS» (операции с диапазоном рисунка) и нажать клавишу «….» (ввод), чтобы перейти в следующее меню:
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OTHER MANAGEMENT

другие функции управления

1
SHOW RANGE



показать линию

2
MOVE FRAME ALONG RANGE

переместить рамку по линии

3
GENERATE DESIGN OF RANGE

создать дизайн линии
ARROW: MOVE,
ENTER:
CONFIRM

(стрелка: перемещение
ввод: подтверждение выбора)

(3) Следуя подсказке, нажать клавиши «…», «….» и «…» (ввод), чтобы выполнить следующие операции:

(1) Демонстрация периферии

После выбора шаблона, но до начала вышивания, рамка выполняет цикл вдоль окружения, чтобы проверить, есть ли ограничения.

(2) Перемещение рамки вдоль периферии

После выбора шаблона, но до запуска режима вышивания рамка выполняет один цикл вдоль периферии, чтобы проверить, помещается ли рисунок в заданные границы.

(3) Создание нового периферийного шаблона

Эта операция может быть выполнена после выбора шаблона, однако до начала выполнения вышивки, она создает периферийный шаблон текущего шаблона. Периферийный шаблон может выполняться отдельно.

В случае определяемой пользователем вышивки периферия может быть выполнена путем вышивания периферийного шаблона, а осевая линия периферийного шаблона является «+», если длина осевой линии не соответствует, шаблон № 99 может использоваться для дополнительной вышивки.

(4) Нажать клавишу «….» или «….» для завершения операций с периферией шаблона.

(5) Нажать клавишу «….» или «….» для перехода к основному экрану.

12-3
Установка точки смещения

Точка смещения может быть произвольной точкой, следующей за исходной точкой шаблона, как показано на следующем рисунке:
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а: точка смещения; b: исходная точка

Когда Вы выбираете шаблон и переводите машину в режим подтверждения вышивания, система удаляет точку смещения. Операции по установке точки смещения и вышивания:

(1) Выберете шаблон для вышивания и переведите машину в режим подтверждения вышивания. (см. раздел 3-4).

(2) Нажать «…», «…..», «….» и «….», чтобы переместить рамку в начальную точку шаблона.

(3) Нажать клавишу «…», чтобы на экране  появилось следующее меню:



OTHER MANAGEMENT

другие функции управления

1
SET DESIGN PARAS


установка параметров шаблона

2
FRAME TO POINT (OPTIONAL)

рамку в точку (дополнительно)

3
DESIGN RANGE, S OPERATIONS
диапазон работы с шаблоном
4
OFFSET




смещение

5
SET POWER RESUME


установка восстановления питания

6
POWER RESUME



восстановление питания

7
SET MACHINE PARAS


установка параметров машины

8
COMPENSATION



компенсация
9


10
TO SET CYCLIC EMB.


установка циклического вышивания

ARROW: MOVE,
ENTER:
CONFIRM
(стрелка: перемещение
ввод: подтверждение выбора)

(4) Нажать клавишу «…», «…» или клавишу с цифрой «4», чтобы переместить курсор в строку «OFFSET» (смещение), а затем нажать клавишу «….» (ввод).

(5) Нажать клавишу «….»,«…..», «….» и «….», чтобы переместить рамку в точку смещения шаблона. Если нет необходимости задавать точку смещения или при желании удалить точку смещения, установленную первоначально, перейдите к следующему шагу, не перемещая рамку в точку смещения.

(6) Нажать клавишу «…» (ввод) для продолжения.

(7) Нажмите планку и начните вышивать.

Примечание: точка смещения также является точкой, в которую рамка перемещается автоматически в случае выполнения штопки.
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12-3 Установка предохранительной рамки при отключении от сети питания (первоначальная установка предохранительной рамки при отключении от сети питания)

Действия:

(1) Нажать клавишу «….» – на экране появится следующее меню:



OTHER MANAGEMENT

другие функции управления

1
SET DESIGN PARAS


установка параметров шаблона

2
FRAME TO POINT (OPTIONAL)

рамку в точку (дополнительно)

3
DESIGN RANGE, S OPERATIONS
диапазон работы с шаблоном
4
OFFSET




смещение

5
SET POWER RESUME


установка восстановления питания

6
POWER RESUME



восстановление питания

7
SET MACHINE PARAS


установка параметров машины

8
COMPENSATION



компенсация
9


10
TO SET CYCLIC EMB.


установка циклического вышивания

ARROW: MOVE,
ENTER:
CONFIRM
(стрелка: перемещение
ввод: подтверждение выбора)

(2) Нажать клавишу «….», «….» или клавишу с цифрой «5», чтобы переместить курсор в строку «SET POWER RESUME», а затем нажать клавишу «…..» (ввод).

(3) Продолжить действия, следуя подсказке, рамка автоматически сместится в абсолютную исходную точку (и ось Х, и ось Y могут быть остановлены переключателем границ), затем вернитесь в начальную точку, прежде чем сместить рамку.

(4) После этого основной экран появится автоматически.

12-5
Восстановление рамки после отключения от сети

В случае, если рамка смещается после отключения от сети, эта операция может быть использована для восстановления положения рамки после того, как снова произойдет включение. Соответствующее представление этой операции основано на предварительной установке положения рамки перед отключением. К тому же, если питание отключено в процессе выполнения вышивки, а рамка не сместилась, Вы также можете переместить рабочую планку после того, как снова произойдет включение машины.

Действия:

(1) Поверните главный вал в начальное положение, на 100 градусов.

(2) Нажмите клавишу «…..» – на экране  появится следующее меню:
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OTHER MANAGEMENT

другие функции управления

1
SET DESIGN PARAS


установка параметров шаблона

2
FRAME TO POINT (OPTIONAL)

рамку в точку (дополнительно)

3
DESIGN RANGE, S OPERATIONS
диапазон работы с шаблоном
4
OFFSET




смещение

5
SET POWER RESUME


установка восстановления питания

6
POWER RESUME



восстановление питания

7
SET MACHINE PARAS


установка параметров машины

8
COMPENSATION



компенсация
9


10
TO SET CYCLIC EMB.


установка циклического вышивания

ARROW: MOVE,
ENTER:
CONFIRM
(стрелка: перемещение
ввод: подтверждение выбора)

(3) Нажать клавишу «…..», «…...» или клавишу с цифрой «6», чтобы переместить курсор в строку «POWER RESUME», а затем нажать клавишу «…..» (ввод).

(4) Продолжите выполнение операции в соответствии с подсказкой, восстановление положения рамки можно заархивировать.

(5) Основная картинка после выполнения этой операции появится автоматически.

12-6 Ввод параметров машины

Действия:

(1) Нажать клавишу «….» – на экране появится следующее меню:



OTHER MANAGEMENT

другие функции управления

1
SET DESIGN PARAS


установка параметров шаблона

2
FRAME TO POINT (OPTIONAL)

рамку в точку (дополнительно)

3
DESIGN RANGE, S OPERATIONS
диапазон работы с шаблоном
4
OFFSET




смещение

5
SET POWER RESUME


установка восстановления питания

6
POWER RESUME



восстановление питания

7
SET MACHINE PARAS


установка параметров машины

8
COMPENSATION



компенсация
9


10
TO SET CYCLIC EMB.


установка циклического вышивания

ARROW: MOVE,
ENTER:
CONFIRM
(стрелка: перемещение
ввод: подтверждение выбора)

(2) Нажать клавишу «….», «….» или клавишу «7», чтобы переместить курсор в строку «SET MACHINE PARAS» (установка параметров машины), а затем нажать клавишу «…..» (ввод).

(3) Параметры машины указаны на 3-х страницах (Вы можете листать страницы с помощью клавиш «…..» и «……»), на следующей страницы представлены списки параметров. Параметры можно откорректировать, используя клавиши
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«…..», «…..», цифровые клавиши, а также клавиши «….» и «….» (ввод).

	set machine paras
	Установка параметров машины

	1.
start angle:
	280
	Начальный угол

	2.
t.b.back sti:
	0
	

	3.
t.b. detect:
	Y
	

	4.
max. speed:
	700
	Максимальная скорость

	5.
jump&trim:
	DONOT TRIM
	Переход и обрезка нити

	6.
patch count:
	1 STITCH
	Счетчик штопки

	7.
needles:
	6
	Иглы

	8.
trim mode:
	3
	Режим обрезки:

	9.
stop to color:
	N
	Останов для замены цвета

	10.
auto origin:
	N
	Автоматический возврат в исходную точку

	ARROW: MOVE,
ENTER: CONFIRM

(стрелка: перемещение
ввод: подтверждение выбора)
	


	set machine paras
	Установка параметров машины

	1.
protect frame (optional):
	
	Предохранительная рамка

	2.
boring:
	N
	

	3.
initialiye system!:
	
	Инициализация системы

	4.
set brake para.:
	9
	Установка параметров прерывания


	5.
store manual-color:
	Y
	Сохранение вручную устан. Цвета

	6.
aСtion after trim:
	FRAME TO Y
	Действие после обрезки

	7.
set run speed:
	80
	Установка скорости

	8.
main motor para.:
	0
	Параметры основного мотора

	9.
color-change speed:
	12
	Скорость замены цвета


	10.
spin rounds for brake:
	2
	

	ARROW: MOVE,
ENTER: CONFIRM

(стрелка: перемещение
ввод: подтверждение выбора)
	


	set machine paras
	Установка параметров машины

	1.
DIP1:
	0
	

	2.
DIP2:
	0
	

	3.
DIP3:
	0
	

	4.
DIP4:
	0
	

	5.
DIP5:
	0
	

	6.
DIP6:
	0
	Стежки при запуске


	7.
startup stitches:
	3
	

	8.
startup acce.:
	10
	

	9.
stitches after trim:
	2
	Стежки после обрезки

	10.
speed after trim:
	80
	Скорость после обрезки

	ARROW: MOVE,
ENTER: CONFIRM

(стрелка: перемещение
ввод: подтверждение выбора)
	


(4) Нажать клавишу «….» для завершения операции.

(5) Нажать «….» для перехода к основному экрану.

Примечание: см. главу 26 «Таблица параметров машины».
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12-7
Компенсация матиновых стежков
Эта операция позволяет автоматически выбрать сатиновые стежки определенного шаблона и выполнить компенсацию как необходимо и обеспечить таким образом расширение или сужение сатиновых стежков. После компенсации сатиновых стежков выполняется новый шаблон, однако исходный шаблон не меняется.

Действия: (в режиме подготовки к вышиванию)

(1) Нажать клавишу «….» – на экране появляется следующее меню:

	OTHER MANAGEMENT
	другие функции управления

	1
SET DESIGN PARAS
	установка параметров шаблона

	2
FRAME TO POINT (OPTIONAL)
	рамку в точку (дополнительно)

	3
DESIGN RANGE, S OPERATIONS
	диапазон работы с шаблоном

	4
OFFSET
	Смещение

	5
SET POWER RESUME
	установка восстановления питания

	6
POWER RESUME
	восстановление питания

	7
SET MACHINE PARAS
	установка параметров машины

	8
COMPENSATION
	Компенсация

	9

	

	10
TO SET CYCLIC EMB.
	установка циклического вышивания

	ARROW: MOVE,
ENTER: CONFIRM

(стрелка: перемещение
ввод: подтверждение выбора)


	


(2) Нажать клавишу «…», «….» или клавишу «8», чтобы переместить курсор в строку «COMPENSATION» (компенсация), и затем нажать клавишу «….» (ввод).

(3) Выбрать исходный шаблон в соответствии с подсказкой.

(4) Ввести величину компенсации для оси Х и оси Y в пределах от –0,2 мм до +0,3 мм.

(5) Ввести количество выполняемых шаблонов.

(6) Подождать некоторое время – пока не будет создан новый шаблон.

(7) Нажать клавишу «…», чтобы перейти к главному экрану.
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Внимание: управление выполняется в режиме подготовки к вышиванию.

13-1
Выбор шаблона для вышивки

Функция позволяет выбрать шаблон для подготавливаемого в режиме подготовки к вышиванию шаблона.

13-2 Список шаблонов в памяти

Эта операция позволяет оператору просмотреть шаблоны, сохраненные в памяти, счетчик шаблонов, размер свободной памяти, а также вывести на экран информацию о шаблоне, например: количество смены цветов, счетчик стежков, диапазон по оси Х и по оси Y.

Действия:

(1) Нажать клавишу «…» – компьютер покажет следующее меню управления рисунками:



DESIGN MANAGEMENT


управление рисунками

SELECT DESIGN FOR EMB


выбор шаблона для вышивки

SHOW MEMORY DESIGN


показ шаблонов в памяти

DISK INPUT




ввод диска

COPY





копирование

EDIT





редактирование

DELETE





удаление

DIVIDE





деление

COMBINE




комбинирование

PACKED DESIGN



сжатый шаблон

CLEAR ALL




стереть все

ARROW: MOVE,
ENTER: CONFIRM

(стрелка: перемещение
ввод: подтверждение выбора)

(2) Нажать клавишу «….», «….» или клавишу «2», чтобы переместить курсор в строку «SHOW MEMORY DESIGN» (просмотр сохраненных в памяти рисунков), а затем нажать клавишу «…..» (ввод).

(3) Список шаблонов в памяти выводится на экран, а шаблон, на который указывает курсор автоматически отображается на экране. В случае если список состоит боле чем из одной страницы, просматривайте его, используя клавиши «….» или «…».

(4) Нажать клавишу «…», «…», чтобы переместить курсор, а затем нажать клавишу «…» (ввод), чтобы просмотреть шаблон более подробно.

(5) Теперь Вы можете, следуя подсказке, просмотреть шаблон.

(6) Нажать клавишу «…» для завершения просмотра.

(7) Нажать клавишу «…..» или «…» для завершения работы программы управления рисунками.
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13-3
Ввод рисунка в память с дискеты

Эта операция описана в разделе 3-2.

13-4
Копирование шаблонов

Действия:

(1) Нажать клавишу «…..» – компьютер отобразит следующее меню управления рисунками:



DESIGN MANAGEMENT


управление рисунками

SELECT DESIGN FOR EMB


выбор шаблона для вышивки

SHOW MEMORY DESIGN


показ шаблонов в памяти

DISK INPUT




ввод диска

COPY





копирование

EDIT





редактирование

DELETE





удаление

DIVIDE





деление

COMBINE




комбинирование

PACKED DESIGN



сжатый шаблон

CLEAR ALL




стереть все

ARROW: MOVE,
ENTER: CONFIRM

(стрелка: перемещение
ввод: подтверждение выбора)

(2) Нажать клавишу «….», «….» или клавишу «4», чтобы переместить курсор в строку «COPY» (копирование), а затем нажать клавишу «…..» (ввод).

(3) Нажать клавишу «…», «….». «…..» и «….» для выбора исходного шаблона, а затем нажать клавишу «….». (ввод), чтобы перейти к следующему шагу, или «…..» для выхода.

(4) В соответствии с подсказкой ввести номер создаваемого шаблона, а затем клавишу «…..» (ввод) для копирования.

(5) Нажать клавишу «…..» или «…» для завершения работы программы управления рисунками.

13-5 Удаление шаблона

Функция удаляет шаблон из памяти.

Действия:

(1) Нажать клавишу «…..» – компьютер отобразит следующее меню управления рисунками:
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DESIGN MANAGEMENT


управление рисунками

SELECT DESIGN FOR EMB


выбор шаблона для вышивки

SHOW MEMORY DESIGN


показ шаблонов в памяти

DISK INPUT




ввод диска

COPY





копирование

EDIT





редактирование

DELETE





удаление

DIVIDE





деление

COMBINE




комбинирование

PACKED DESIGN



сжатый шаблон

CLEAR ALL




стереть все

ARROW: MOVE,
ENTER: CONFIRM

(стрелка: перемещение
ввод: подтверждение выбора)

(2) Нажать клавишу «….», «….» или клавишу «6», чтобы переместить курсор в строку «DELETE» (удаление), а затем нажать клавишу «…..» (ввод).

(3) Нажать клавишу «…», «….». «…..» и «….» для выбора исходного шаблона, а затем нажать клавишу «….». (ввод), чтобы перейти к следующему шагу, или «…..» для выхода.

(4) После того, как компьютер удалит из памяти шаблон, он перейдет в меню управления рисунками.

(5) Нажать клавишу «…..» или «…» для завершения работы программы управления рисунками.

13-6
Разделение шаблонов

Эта функция позволяет разделить шаблон, сохраненный в памяти, на два новых шаблона, при этом исходный шаблон остается неизменным и сохраняется в памяти.

Действия:

(1) Нажать клавишу «…..» – компьютер отобразит следующее меню управления рисунками:



DESIGN MANAGEMENT


управление рисунками

SELECT DESIGN FOR EMB


выбор шаблона для вышивки

SHOW MEMORY DESIGN


показ шаблонов в памяти

DISK INPUT




ввод диска

COPY





копирование

EDIT





редактирование

DELETE





удаление

DIVIDE





деление

COMBINE





комбинирование

PACKED DESIGN




сжатый шаблон

CLEAR ALL




стереть все

ARROW: MOVE,
ENTER: CONFIRM

(стрелка: перемещение
ввод: подтверждение выбора)

(2) Нажать клавишу «….», «….» или клавишу «6», чтобы переместить курсор в строку «DIVIDE» (разделение), а затем нажать
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клавишу «…..» (ввод).

(3) Нажать клавишу «…», «….». «…..» и «….» для выбора исходного шаблона, а затем нажать клавишу «….». (ввод), чтобы перейти к следующему шагу, или «…..» для выхода.

(4) После появления подсказки ввести количество стежков (первый полученный в результате разделения шаблон состоит из указанного на счетчике количества стежков).

(5) Ввести номер первого полученного в результате деления шаблона.

(6) Ввести номер второго полученного в результате деления шаблона.

(7) Компьютер выполнит разделение, а затем покажет на экране меню управления рисунками.

(8) Нажать клавишу «…..» или «…» для завершения работы программы управления рисунками.

13-7
Слияние двух шаблонов

Действия:

(1) Нажать клавишу «…..» – компьютер отобразит следующее меню управления рисунками:



DESIGN MANAGEMENT


управление рисунками

SELECT DESIGN FOR EMB


выбор шаблона для вышивки

SHOW MEMORY DESIGN


показ шаблонов в памяти

DISK INPUT




ввод диска

COPY





копирование

EDIT





редактирование

DELETE





удаление

DIVIDE





деление

COMBINE





комбинирование

PACKED DESIGN




сжатый шаблон

CLEAR ALL




стереть все

ARROW: MOVE,
ENTER: CONFIRM

(стрелка: перемещение
ввод: подтверждение выбора)

(2) Нажать клавишу «….», «….» или клавишу «8», чтобы переместить курсор в строку «COMBINE» (комбинирование), а затем нажать клавишу «…..» (ввод).

(3) Нажать клавишу «…», «….». «…..» и «….» для выбора первого исходного шаблона, а затем нажать клавишу «….». (ввод).

(4) Нажать клавишу «…», «….». «…..» и «….» для выбора второго исходного шаблона, а затем нажать клавишу «….». (ввод).

(5) В соответствии с подсказкой ввести расстояние между последним стежком первого шаблона и первым стежком второго шаблона.
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(6) Ввести номер шаблона-результата.

(7) Компьютер выполнит соединение, а затем покажет на экране меню управления рисунками.

(8) Нажать клавишу «…..» или «…» для завершения работы программы управления рисунками.

13-8 Редактирование составного шаблона

Под серийным шаблоном понимается группа шаблонов, состоящая из нескольких обычных шаблонов (не боле 100), сохраненных в памяти после установки параметров, которые используются для непрерывной вышивки автоматически.

Действия:

(1) Нажать клавишу «…..» – компьютер отобразит следующее меню управления рисунками:



DESIGN MANAGEMENT


управление рисунками

SELECT DESIGN FOR EMB


выбор шаблона для вышивки

SHOW MEMORY DESIGN


показ шаблонов в памяти

DISK INPUT




ввод диска

COPY





копирование

EDIT





редактирование

DELETE





удаление

DIVIDE





деление

COMBINE





комбинирование

PACKED DESIGN




составной рисунок

CLEAR ALL




стереть все

ARROW: MOVE,
ENTER: CONFIRM

(стрелка: перемещение
ввод: подтверждение выбора)

(2) Нажать клавишу «….», «….» или клавишу «0», чтобы переместить курсор в строку «CLEAR ALL» (стереть все), а затем нажать клавишу «…..» (ввод).

В нижней части экрана появляется подсказка для ввода номера составного шаблона. Ввести «0» для прерывания операции или ввести еще не использовавшийся номер шаблона для создания составного шаблона, или ввести номер существующего шаблона для редактирования.

(4)
Ввести данные в меню редактирования составного шаблона:
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	series: 1
	
	

	1. design No:
	0
	Рисунок №

	2. direction:
	P
	Направление

	3. rotate:
	0
	Вращение

	4. X-scale:
	100
	Шкала Х

	5. Y-scale:
	100
	Шкала Y

	6. X interv to No1:
	+0.0
	

	7. Y interv to No1:
	+0.0
	

	
	
	

	page: other, ESC: return
	Страница: другая, ESC: возврат


Необходимо ввести следующие параметры для обычного составного шаблона: номер шаблона в памяти, направление рисунка, угол вращения, увеличение по оси Х, увеличение по оси Y, расстояние по оси Х до первого шаблона и расстояние по оси Y до первого шаблона.

Нажимая клавиши «…..» и «….», Вы можете выбрать несколько шаблонов. По окончании выбора нажмите клавишу «….», чтобы сохранить составленный шаблон и вернуться в меню управления рисунком. Или нажать клавишу «…..» и решить, будете ли Вы сохранять составной шаблон, а затем вернуться в меню управления рисунками.

(5)
Нажать клавишу «….» или «….» для окончания работы в меню управления рисунками.

13-9
Стереть все шаблоны из памяти

Эта операция предназначена для стирания всех шаблонов из памяти, будьте внимательны!

Действия:

(1) Нажать клавишу «….», на экране появится следующее меню управления рисунками:



DESIGN MANAGEMENT


управление рисунками

SELECT DESIGN FOR EMB


выбор шаблона для вышивки

SHOW MEMORY DESIGN


показ шаблонов в памяти

DISK INPUT




ввод диска

COPY





копирование

EDIT





редактирование

DELETE





удаление

DIVIDE





деление

COMBINE





комбинирование

PACKED DESIGN




составной рисунок

CLEAR ALL




стереть все

ARROW: MOVE,
ENTER: CONFIRM

(стрелка: перемещение
ввод: подтверждение выбора)
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(2) Нажать клавишу «….», «…..» или клавишу с цифрой «0», чтобы переместить курсор в строку «CLEAR ALL», а затем клавишу «….» (ввод).

(3) В нижней части экрана появится подсказка, чтобы проверить, хотите ли Вы удалить все шаблоны. Нажать клавиши «…..», «……» для выбора [YES] (да) или [NO] (нет). Выберете [YES] (да) для удаления всех шаблонов. Если выбрать [NO] (нет) и нажать клавишу «……» (ввод) или «….», выполнение операции завершиться.

(4) Нажать «….» или «…..» для завершения работы с рисункаим.

Глава 14
Редактирование сохраненных в памяти шаблонов

Полноэкранная функция редактирования записанных в памяти компьютера шаблонов благодаря дополнительным возможностям позволяет выполнять редактирование наиболее удобно, гибко и безошибочно.

Эта функция позволяет выполнять непосредственно редактирование шаблона посредством использования счетчика стежков, рассчитанного не менее, чем на 65 тысяч. Для шаблонов больших размеров можно использовать косвенное редактирование. Поскольку для шаблонов больших размеров рекомендуется разделять шаблоны на несколько подшаблонов (каждый редактируемый подшаблон должен состоять не более чем из 65 тысяч стежков), которые редактируются отдельно, а затем соединяются в один шаблон. Необходимость редактировать большие шаблоны возникает редко, поэтому противоречие между скоростью редактирования больших шаблонов решается просто.

14-1 Ввод редактирования сохраненных в памяти шаблонов

Действия:

(1) Нажать клавишу «…..» – компьютер отобразит следующее меню управления рисунками:



DESIGN MANAGEMENT


управление рисунками

SELECT DESIGN FOR EMB


выбор шаблона для вышивки

SHOW MEMORY DESIGN


показ шаблонов в памяти

DISK INPUT




ввод диска

COPY





копирование

EDIT





редактирование

DELETE





удаление

DIVIDE





деление

COMBINE





комбинирование

PACKED DESIGN




составной рисунок

CLEAR ALL




стереть все

ARROW: MOVE,
ENTER: CONFIRM

(стрелка: перемещение
ввод: подтверждение выбора)

(2) Нажать клавишу «….», «….» или клавишу «5», чтобы переместить курсор в строку «EDIT» (редактирование), а затем нажать клавишу «…..» (ввод).

(3) В нижней части экрана появляется подсказка: «EDIT NEW DESIGN?» (редактирование нового рисунка?). Вы можете нажать клавиши «….», «….», чтобы [YES] или [NO]. Если Вы выбираете [YES] и нажимаете клавишу «….» (ввод), Вам необходимо вести номер нового шаблона.. Если Вы выберете [NO] и нажмете клавишу «…..» (ввод) или клавишу «….», Вы можете выбрать для редактирования имеющиеся шаблоны.

(4)
После того, как Вы отредактируете шаблон (см. следующий раздел), появляется меню управления рисунками.

Пропущена страница.
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(2)
Нажать клавишу «….», «….» или клавишу «2», чтобы переместить курсор в строку «GO TO CODE» (перейти к коду), а затем нажать клавишу «…..» (ввод).

(3)
Ввести код стежка, который компьютер выберет из текущего стежка.

(4)
Если код найден, курсор перейдет непосредственно к стежку с этим кодом.

14-5 Операции с блоками

Под блоком понимается цепочка из расположенных в памяти компьютера последовательно стежков. Эта функция предназначена для выполнения быстрых операций с этими последовательными стежками: копирование, перемещение, удавление или соединения нескольких записанных в памяти шаблонов.

Действия:

(1) Нажать клавишу « ? «, чтобы войти в следующее меню:

	PRESS ? KEY TO DO:
	Нажать клавишу ?, чтобы выполнить:

	1.
GO TO STI.
	Перейти к стежку

	2.
GO TO CODE
	Перейти к коду

	3.
BLOCK
	Блок

	4.
HELP
	Помощь

	5.
SAVE & EXIT
	Сохранить и выйти

	6.
QUIT
	Выход


(2) Нажать клавишу «…..», «…..» или клавишу с цифрой «3», чтобы переместить курсор в строку «BLOCK», а затем нажать клавишу «…..» (ввод).

(3) На экране появится следующее меню операций с блоками:

	PRESS ? KEY TO DO:
	Нажать клавишу ?, чтобы выполнить:

	1.
MARK BEGIN
	Маркировать начало

	2.
MARK END
	Маркировать конец

	3.
CANCEL
	Окончание

	4.
COPY
	Копирование

	5.
MOVE
	Перемещение

	6.
READ
	Чтение


Функция с параметром «MARK BEGIN» определяет начало блока. «MARK END» определяет конец блока. Опция «COPY» копирует блок в место расположения курсора. Опция «MOVE» перемещает блок в место расположения курсора. Опция «READ» подразумевает, что машина воспринимает шаблон (Вы сначала вводите номер шаблона) как блок и считывает блок в конец редактируемого шаблона.
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14-6 Помощь при редактировании

Действия:

(1) Нажать клавишу « ? «, чтобы войти в следующее меню:

	PRESS ? KEY TO DO:
	Нажать клавишу ?, чтобы выполнить:

	1.
GO TO STI.
	Перейти к стежку

	2.
GO TO CODE
	Перейти к коду

	3.
BLOCK
	Блок

	4.
HELP
	Помощь

	5.
SAVE & EXIT
	Сохранить и выйти

	6.
QUIT
	Выход


(2) Нажать клавишу «…..», «…..» или клавишу с цифрой «4», чтобы переместить курсор в строку «HELP», а затем нажать клавишу «…..» (ввод).

(3) на экране появится подсказка о том, как редактировать шаблон («HOW TO EDIT A PATTERN»). Нажмите любую клавишу, чтобы выйти из нее.

14-7
Сохранение отредактированного шаблона и выход

Действия:

(1) Нажать клавишу « ? «, чтобы войти в следующее меню:

	PRESS ? KEY TO DO:
	Нажать клавишу ?, чтобы выполнить:

	1.
GO TO STI.
	Перейти к стежку

	2.
GO TO CODE
	Перейти к коду

	3.
BLOCK
	Блок

	4.
HELP
	Помощь

	5.
SAVE & EXIT
	Сохранить и выйти

	6.
QUIT
	Выход


(2) Нажать клавишу «…..», «…..» или клавишу с цифрой «5», чтобы переместить курсор в строку «SAVE & EXIT», а затем нажать клавишу «…..» (ввод).

(3) Компьютер начнет сохранение шаблона, а затем выйдет из режима редактирования шаблона.

14-8
Выход из режима редактирования

Действия:

(1) Нажать клавишу « ? «, чтобы войти в следующее меню:
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	PRESS ? KEY TO DO:
	Нажать клавишу ?, чтобы выполнить:

	1.
GO TO STI.
	Перейти к стежку

	2.
GO TO CODE
	Перейти к коду

	3.
BLOCK
	Блок

	4.
HELP
	Помощь

	5.
SAVE & EXIT
	Сохранить и выйти

	6.
QUIT
	Выход


(2) Нажать клавишу «…..», «…..» или клавишу с цифрой «6», чтобы переместить курсор в строку «QUIT» (выход), а затем нажать клавишу «…..» (ввод).

(3) Компьютер предложит Вам сохранить шаблон, Вы можете выбрать [YES] или [NO], затем нажать клавишу «…..», чтобы перейти в меню управления рисунками.

(4) Компьютер выйдет из режима редактирования шаблонов.

Инструкция по эксплуатации вышивальной машины с компьютерной системой управления BECS-08


